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System REGION w Internecie

1. Sformulowanie problemu

System REGION zaczat byé opracowywany w latach 90 jeszcze w systemie
operacyjnym DOS z przeznaczeniem do dziatania na jednym komputerze. W trakcie
rozbudowy systemu okazato sig, Ze system powinien wykonywac identyczne prace dla r6znych
jednostek administracyjnych. W Polsce. Podsunglo to w r. 2000 prof. Ciechanowiczowi
pomyst umieszczenia systemu w Internecie aby z jednej strony umozliwi¢ niezalezne
korzystanie z systemu wszystkim zainteresowanym a z drugiej - nie zmuszac
zainteresowanych do instalacji catego oprogramowania u siebie. Chcemy tu przedstawi¢
przeniesienie tego systemu z lokalnego komputera do Internetu. System miat by¢ umieszczony
na serwerze Instytutu Badan Systemowych, pracujacym pod systemem Linux.

2. Charakterystyka systemu przenoszonego

Z punktu widzenia przenoszenia struktura systemu byta tak prosta, jakby prof.
Ciechanowicz miat juz w 1996 roku przeczucie idei przeniesienia systemu do Internetu..
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Rys 1. Menu gldwne systemu przenoszonego

Uzytkownik widzi na ekranie dwa okienka ( por. Rys. 1) Gorne okienko pokazuje
zwigzte opisy akcji do wykonania. W dolnym okienku pokazuje si¢ dokladniejszy opis akcji
aktualnie wskazanej w gornym okienku, opis ten mozna przewijac.

Ze wzgledu na duza ilo$¢ akcji menu akcji miato charakter kaskadowy, niektore jego pozycje
powodowaly przejscie do menu nastgpnego lub poprzedniego poziomu. Pokaz okienek i
wykonywanie akcji realizowaly dwa programy, jeden napisany w jezyku C++ dla systemu
DOS, drugi napisany w jezyku C++ dla 32 bitowego trybu konsoli. Programy te byly



sterowane parametrami zawartymi w plikach tekstowych.

Akcje do wykonania dzielily si¢ na cztery kategorie: edycja danych, wykonanie programu
obliczeniowego, tekstowy pokaz wynikéw, graficzny pokaz wynikow. Przytlaczajaca
wigkszo$¢ programéw pobierata dane z uprzednio utworzonych (przez programy edycyjne)
plikow i umieszczata wyniki w plikach.. Struktura plikow byta maksymalnie prosta - byly to
zwykte pliki ASCII, na dalszym etapie rozbudowy systemu wprowadzono tez pliki binarne o
jednolitej strukturze. Edycje oraz pokazy - tekstowe i graficzne - realizowaly cztery programy
napisane w jezyku C++ dla systemu DOS.

Ze wzgledu na ograniczenia pamigci operacyjnej i dyskowej w systemie DOS dane dla
poszczegblnych jednostek organizacyjnych byly spakowane programem PKZIP. Na poczatku
pracy uzytkownik dokonywat wyboru jednostki organizacyjnej dla ktorej chciat przeprowadzaé
obliczenia. Konsekwencja wyboru bylo rozpakowanie z catego pliku danych - danych dla tej
wiasnie jednostki. Po zakonczeniu pracy nalezato wykonaé pakowanie wszystkich danych do
pliku podstawowego.

Warto zwrdci¢ uwage na to, ze wyzej opisana konstrukcja systemu abstrahuje od jego
funkcji merytorycznych. Meritum dziatania systemu okreslaty programy wykonywalne i ich
kolejnoéé okreslona przez pliki parametrow. Roznym zestawom tych plikow mogtly
odpowiadaé rézne wersje systemu — i rzeczywiécie tak byto



3. Problemy zwigzane z przenoszeniem do Internetu

Przeniesienie tak zbudowanego systemu do Internetu bylo koncepcyjnie proste, ale
wymagalo tez rozwiazania pewnych probleméw, ktore nie wystgpowaly przy pracy na jednym
lokalnym komputerze.

(Warto tu podaé informacje dla Czytelnikow tego tekstu niezorientowanych w
sprawach polskich. Obecnie w Polsce istnieje trojszczeblowy podziat administracyjny. Kraj
dzieli si¢ na 16 wojewddztw, kazde z nich dzieli si¢ na powiaty, a kazdy powiat dzieli si¢ na
gminy. Kazda jednostka administracyjna posiada swoj symbol liczbowy. Symbole
wojewddztw sg dwucyfrowe, symbole powiatow - czterocyfrowe, symbole gmin -
dziewigciocyfrowe. )

Poniewaz system w Internecie miat by¢ z zalozenia wielodostepny, zrezygnowano z
pakowania i rozpakowania danych. Zamiast tego zbudowane zostato drzewo katalogow, z
ktorych kazdy odpowiada jednej jednostce administracyjnej

Nalezato tez rozwiazaé problem autoryzacji dostgpu. Zatozeniem podstawowym bylo,
ze nie kazdy autoryzowany uzytkownik powinien mie¢ dostep do wszystkich danych. Dlatego
kazdemu zarejestrowanemu uzytkownikowi przydziela sig nie tylko - jak w rozwiazaniach
klasycznych - identyfikator i hasto, ale réwniez symbol definiujacy do jakich jednostek
administracyjnych ten uzytkownik moze mie¢ dostep. .

Symbol ten jest wyraieniem regularnym w sensie sktadni jezyka PHP. Wejscie na witryng
systemu powoduje wezwanie uzytkownika do wybrania jednostki administracyjnej na ktorej
danych chce pracowaé. Po zakonczeniu wyboru uzytkownik wezwany jest do podania swojego
identyfikatora i hasta. Po ich pobraniu i sprawdzeniu sprawdzane sa uprawnienia do pracy w tej
wybranej jednostce.

Informacje o hastach przechowywane sg w oddzielnym pliku. Moze on np. wygladaé¢
jak ponizej:
Uhrynowski;kotipies;02[0-9](2,7); wszystko w woj. dolnoslaskim

Ciechanowicz;wcl926;[0-9](2,9); wszystko
Tatar;najazd;020939549; tylko Legnickie Pole



Kazdy wiersz pliku haset zawiera 4 elementy rozdzielone SREDNIKAMI

1. Nazwa uzytkownika

2. Hasto
3. Szablon dopasowania. Szablon musi by¢ wyrazeniem regularnym jezyka PHP3

Gdy odnajdzie si¢ w pliku nazwe uzytkownika i hasto, to kod jednostki
administracyjnej wybranej do pracy bedzie dopasowany ( w sensie jezyka PHP ) do
szablonu.

Pozytywny wynik dopasowania spowoduje uznanie wejscia za poprawne.

4. Komentarz
4. Dzialanie systemu w Internecie

Aktualnie system dziala wylacznie na poziomie gminy. Po wejsciu na witryng
systemu uzytkownik wezwany jest do wyboru kolejno: wojewodztwa, powiatu i gminy dla
ktorych chce wykonywac obliczenia. Po wybraniu gminy uzytkownik jest wezwany do
podania hasta i dalsza praca jest mozliwa tylko wtedy,, gdy hasto jest poprawne w sensie
opisanym wyzej. Operacje wyboru gminy i sprawdzania haset wykonuja skrypty napisane w
jezyku PHP3. Proces wyboru gminy oraz podania hasta ilustruja rys2, rys3, rys4, rys5
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Rys 5. Wprowadzanie hasta

Dla odtworzenia kaskadowego menu z dynamicznie zmieniajacymi si¢ objasnieniami w
dolnym okienku uzyto skryptu w PHP3 ze wstawkami w JavaScript, mechanizmem ramek i
aplet Javy. Objasnienia do wyswietlenia w dolnym okienku s umieszczane w tekscie strony
PHP w tablicy umieszczonej we wstawce JavaScriptu. Aplet Javy wyswietla w dolnym
okienku tekst odpowiadajacy wskazanemu przez mysz elementowi menu. Menu glowne
systemu w Internecie pokazuje Rys 6.
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Rys 6. Menu gléwne ;systemu w Internecie

Jezeli wierszowi menu odpowiada kolejne menu, to uruchamiany jest kolejny skrypt
PHP o analogicznej budowie. Skrypty PHP3 zostaly wygenerowane na podstawie plikow
parametrow dla jednej z wersji ‘klasycznego’ systemu przez program napisany w jezyku Perl.

Programom edycji danych i tekstowego pokazu danych odpowiadaja w internetowej
realizacji systemu skrypty napisane w jezyku Perl oraz w jezyku PHP3.. Ewentualnym
konfliktom przy jednoczesnym dostepie wielu uzytkownikow do tego samego pliku zapobiega
zastosowanie funkgji flock jezyka PHP3.

Rys 7a i Rys 7b. przedstawiaja przyktadowe ekrany edycji danych a Rys. 8a i Rys8b —
przyktadowe ekrany pokazu wynikow.
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Rys 7b. Edycja tabel - edycja whasciwa

10



energn elekiryeze)
dwanaécie technologii energii cieplne)
dwanadcie technologii mev gazu
dwanaicie technologii wodoru

dwanadcie technologi paliw gazowych
dwanascie technologii paliw plynnych
i

11



Porgba<BR>

Gy Sebcdweskn Porgha

dwanascie technologii energii elektrycanej

sl TUpmRLsystama AE
Rys 8b. Tekstowy pokaz tabel - pokaz wlasciwy

Programom graficznych pokhzéw wynikéw odpowiadaja skrypty napisane w jezyku
Perl oraz aplety Javy. W ten sposob mozna bylo uzyska¢ zmiang skalowania wykresow oraz
inne efekty manipulacji obrazem graficznym bez potrzeby kontaktu z serwerem.

Programy obliczeniowe, po niezbgdnych modyfikacjach, skompilowano kompilatorem
gpc. Wykonanie programu odbywa si¢ pod nadzorem skryptu napisanego w PHP3 przy
wykorzystaniu funkcji exec. Nadzor polega na uniemozliwieniu jednoczesnego wykonania
programu przez kilku uzytkownikow dla tej samej jednostki administracyjnej . Przed
wywolaniem funkcji exec sprawdzane jest istnienie specjalnego pliku, ktorego nazwa jest
tworzona tak, zeby jednoznacznie identyfikowata program i jednostke administracyjna. Jezeli
takiego pliku nie ma -to jest tworzony i funkcja exec jest wywolywana. Po powrocie z funkgji
exec plik jest kasowany. Jezeli plik istnieje, to skrypt odczekuje okreslong ilos¢ sekund (przy
wykorzystaniu funkcji sleep), a jezeli w ciagu tego czasu plik jeszcze istnieje (co oznacza, ze
program wykonywany przez innego uzytkownika nie zakonczy! si¢) - wysyla do uzytkownika
odpowiedni komunikat.

Wszystkie programy ‘klasycznego’ systemu nie zostaly jeszcze przeksztatcone i
zrekompilowane (jest ich ok. 150).W przypadku, gdy program nie istnieje, uzytkownik
otrzymuje odpowiedni komunikat, a do administratora systemu wysylany jest e-mail.



5. Problemy zwigzane z oprogramowaniem na serwerze

Juz po uruchomieniu wersji demonstracyjnej systemu na serwerze IBS zmieniono
oprogramowanie wprowadzajac nowsze wersje: serwera Apache oraz PHP (PHP3
wymieniono na PHP4). Dla systemu miato to swoje konsekwencje: przestaly wykonywac sig
skrypty CGI napisane w Perlu oraz programy wykonywalne uruchamiane ze skryptow PHP. Ze
skryptami sprawa okazata si¢ wzglednie prosta: nowa wersja serwera miata specyficzne
wymagania odnosnie identyfikacji wlasciciela skryptu. Administrator serwera dokonat
odpowiednich zmian i rekompilacji serwera po czym problem zniknat.

Bardziej skomplikowany okazat si¢ problem wykonywania programow ze skryptow

PHP. PHP4 nakfadat tu znacznie ostrzejsze wymagania niz PHP3, a dodatkowo okazalo sig, ze
sam PHP4 zawiera bfad.

6. Aktualna dostgpnosé systemu

Aby skorzystac z systemu nalezy si¢ skontaktowac z autorem tego opracowania


















